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» Géneros literarios: escalas e caracteristicas que inserem determinadas
obras num conjunto, ao lado de outras afins.

e Literatura fantastica: abarca uma gama ampla de possibilidades.

Posicionamentos, com base em Todorov, em sua obra “Introducao a
literatura fantastica” (1968).

* Fantastico como género: implica trés caracteristicas fundamentais:
hesitacdo, ambiguidade e duvida.

 Efeito fantastico: o leitor € surpreendido com um acontecimento
sobrenatural, gerando duas reacdes: (a) o sobrenatural ndo existe, é fruto
da imaginacéo; (b) o acontecimento sobrenatural de fato ocorreu. O
fantastico surge na incerteza da escolha de uma dessas solucoes.

* CondicoOes para definir o fantastico: (a) o leitor considera o mundo dos
personagens como um de criaturas vivas e hesita entre uma explicagao

" natural e uma sobrenatural para eventos; (b) tal hesitacado pode ser sentida
tambéem pelo personagem e se torna um dos temas da historia; (c) o leitor
Nao aceita interpretacdes alegoricas nem poéticas para o texto.

* Tipos de fantastico: (a) fantastico puro (hesitacdo, ambiguidade e

8 davida); (b) fantastico-estranho (eventos parecem fantasticos, mas, no
final, recebem explicac&o racional — sonho, fraude, loucura etc.); (c)
fantastico-maravilhoso (permanece sem explicagao cientifica ou
racionalizada, sugerindo a existéncia do sobrenatural).
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Introducao: o género fantastico

Posicionamentos com base em Todorov, em sua obra « Introducao a
literatura fantastica (1968).

* Estranho puro: os eventos narrados sao explicaveis pela razao, mas,
devido ao seu aspecto extraordinario, provocam no leitor e nos
personagens efeitos semelhantes aos dos textos fantasticos.

* Maravilhoso puro: distancia-se do fantastico, aproximando-se da
fantasia e da ficcao cientifica. Os elementos sobrenaturais nao provocam
reacao nem no personagem, nem no leitor, que os aceitam como parte
daquele mundo.

* Maravilhoso hiperbdlico e maravilhoso exético: (a) elementos
sobrenaturais exagerados nas dimensfes, mas sem agredir a nossa razao;
(b) eventos sobrenaturais ndo se apresentam como tal e pressupdéem o
desconhecimento do receptor do ambiente onde ocorrem (exotismo), nao
gerando davida ou questionamento.

* Maravilhoso instrumental e maravilhoso cientifico: (a) presenca de
aparelhos néo viaveis na época da histéria, por falta de conhecimento
técnico (tapete voador — equivalente, hoje, a um helicoptero); (b) seus
temas e problemas especulam possibilidades cientificas. O sobrenatural,
portanto, se explica de forma racional, a partir de leis ndo reconhecidas na
ciéncia contemporanea a obra. Aqui se inclui a ficcao cientifica.

* Hibridizagdo: E comum dentro do género fantastico que os subgéneros
se misturem de forma fluida.
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Posicionamentos, com base em Calvino, em Contos fantasticos do
século XIX: o fantastico visionario e o fantastico cotidiano.

* Nascimento do conto fantastico: entre os séculos XVIlIl e XIX, no
“campo da especulacao filosofica”

* Origem do conto fantastico: Alemanha, 1817, conto “O homem de
areia” de E. T. A. Hoffmann. A partir dai, se dissemina pela Europa.

» Caracteristica: “llusoes dos sentidos se fundem com a realidade a ponto
de gerar davidas e incertezas”

* Fantastico visionario: Relacionado ao que se vé. Por meio da cena, o
fantastico € concretizado numa visao insélita. Um exemplo seriam as obras
de H. G. Wells.

* Fantastico cotidiano: A visdo nao € o que importa, mas sentir,
Y internamente o insolito. O sobrenatural é sugerido, se mantém invisivel. Um
exemplo é “A volta do parafuso” de Henry James.

*Diferenca basica entre o fantastico visionario e o fantastico
- cotidiano: No primeiro, se mostra, no segundo se sugere. Mas ¢é possivel
mesclar as duas orientacées num mesmo texto, alternando-as.
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Ficcao cientifica: um género
fantastico

« Variabilidade de concepcoes da ficcao cientifica: O conceito é muito
variavel dentro do campo do género literario

* Criacao do termo: Por Hugo Gernsback (editor da revista pulp Amazing
Stories, nos anos 1920), “literatura ficcional [...] que abordava
conhecimentos cientificos com caracteristicas didaticas e proféticas”.

*Para John W. Campbell Jr: (editor da Astounding Stories), anos 1940,
“meio literario analogo a propria ciéncia”, ou seja, usando historias,
apresentaria os resultados futuros da pesquisa cientifica, tanto nas
maquinas quanto na sociedade. Demonstra, assim, uma preocupacao/
reflexao sobre os rumos da ciéncia e da tecnologia contemporaneas dos
autores aplicadas a ficcao

* Para Theodore Sturgeon (anos 1950): A F.C. aborda problemas e
guestdes humanas que precisam de conteudo cientifico para serem
solucionados.

*Para James Gunn: Elemento ou evento fantastico explicado por viés
cientifico, ndo magico ou sobrenatural. Mary Shelley, com Frankenstein,
embora mesclando com terror, é precursora da F.C.

*Antecedentes: Podemos dizer que a ficcao cientifica descende dos
romances goticos e fantasticos. Mas usa uma retorica diferente para
justificar o fantastico. No passado, se usava o maravilhoso para explicar
maquinarios ou instrumentos. Com a modernidade, € usada a ciéncia.
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* O tempo na F.C.: As histérias nao precisam retratar um futuro. Muitas
narrativas estao no presente ou sao retrofuturistas.

* Ficcao cientifica hard: Explicacoes cientificas mais proximas da
realidade técnica; explora elementos das ciéncias da natureza e exatas.

 Ficcao cientifica soft: Utiliza ciéncias imaginarias, como telepatia, e
trata de assuntos ligados a questdes antropologicas, sociologicas,
psicoldgicas e linguisticas; esta ligada as ciéncias humanas.

* Jules Verne: Considerado o pai do género, especulou sobre ciéncias,
aproximou-se da realidade: linha da F.C. hard.

* H.G. Wells: Escrevia sobre temas mais fantasticos, sob um viés da
reflexao cientifica: linha da F.C. soft.

*F.C. no século XX: Comeca com foco na fantasia e aventura. O género
ganha projecéo nos Estados Unidos (revistas pulp) e na Inglaterra. A
relacao da F.C. com manifestacdes populares (jornais, revistas de baixo
custo e seriados no radio) criaram uma oposicao entre literatura
mainstream (candnica, culta, arte) e a literatura comercial ou de consumo.
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Subgéneros da literatura de ficcéo cientifica

« Romance planetario (espada e planeta): mistura fantasia e
aventura; a historia se desenvolve em outros planetas e podem
conter aspectos sobrenaturais, telepatia, lutas de espadas e
pistolas laser. Exemplo: Série Barsoom (Uma princesa de Marte)
de Edgar Rice Burroughs. F.C. soft.

 Space opera: Narrativas sobre o desbravamento do espaco,
exploracdo de mundos distantes, alienigenas; termo pejorativo,
com origem nas novelas de radio, cheias de clichés e muita
mistura tematica (detetives, cowboys, piratas etc); favorece a
construcao de pluralidade de mundos e personagens; a ciéncia
pode estar em segundo plano; foco no heroismo desbravador. Pai
da space opera: E.E. Doc Smith, com a série Skylark. F.C. soft.

 Cyberpunk: Reflexdes que surgem a partir das tecnologias digitais;
se borram as fronteiras entre o real e o virtual; ciberespaco é o
cenario das histérias; presenca de conflito entre social e cultural;
sociedade com grandes diferencas econdémicas e muita pobreza
para a maioria das pessoas; apresenta distopias e elementos de

insurreicao. Exemplo: conto “Cyberpunk” (inaugura o nome) de
Bruce Bethke (1983).
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Subgéneros da literatura de ficcao cientifica

* Afrofuturismo: Termo de 1993 criado por Mark Dery. “Temas [...]
dialogam com a diaspora africana, a ficcao cientifica e a
tecnologia”. Exemplo: Kindred, de Octavia Butler

 Amazofuturismo: “explora a estética do bioma amazoénico aliada a
tecnologias e conceitos futuristas”; povos indigenas amazonicos
Sao os protagonistas de sua historia, aliam tecnologias proprias,
sem abandonar sua heranca cultural. Nao se trata apenas de
aparéncia ou tematica, mas de remeter a cultura originaria, com
solucdes proprias, pensamento nao antropocéntrico, tecnologia
avancada e limpa. (https://amazofuturismo.com.br/ ). Exemplo:
Guerreiras Amazonas, de Rogerio Pietro (autor do primeiro
romance amazofuturista)

* New weird: subgénero hibrido; bebe na tradicdo das revistas pulp,
buscando revitalizac&o; dilui a fronteira entre géneros ao buscar o
estranho. Exemplo: Trilogia de China Mieéville, no mundo Bas-

Lag: Estac&o Perdido (2000), The Scar (2002) e Iron Council
(2004)

* Dois grandes nomes da F.C. hard: Isaac Asimov, com sua psico-
historia na série Fundacéo e as leis roboticas em diferentes
textos, como Eu, robdé. Arthur Clarke e sua seérie Odisseia no
espaco (1948-1997), uma saga sobre a jornada humana.



https://amazofuturismo.com.br/
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» Distopias e sociedades pos-apocalipticas

* Sociedades mecanizadas e informatizadas

* Rob0s, androides, ciborgues e inteligéncia artificial

* Viagens espaciais, conquista e colonizacao de outros mundos

* Viagens no tempo, realidades quanticas, multiversos

* Prolongamento da vida e/ou da juventude, imortalidade; clonagem

« Teleportacédo, meios alternativos de transporte, tecnologias
inovadoras

* Atividades paranormais

« Contatos com alienigenas e objetos voadores néo identificados,
abducao

« Catastrofes e mudancas ambientais
* Experiéncias com seres humanos, animais e maquinas
 Etica envolvendo diferentes aspectos cientificos e/ou tecnolégicos

* Discussoes sobre o ser humano, as sociedades, a economia,
racismo ou outras formas de discriminacao, escravidao, etc. —
temas universais sob a roupagem da ficcao cientifica, em
cenarios futuristas e alienigenas.




Grupo Ficcao cientifica brasileira

Tragando « 12 fase: Periodo pioneiro (segundo R. de S. Causo) — final do séc. XIX, inicio
do XX. Inspirada em Jules Verne, H. G, Wells e Conan Doyle, com
influéncia do fantastico do séc. XIX e do romance cientifico (obra de teor
aventureiro e exotico). Exemplos: folhetim satirico-futurista “Paginas da
historia do Brasil escritas no ano 2000”, de Joaquim Felicio dos Santos
(1868-1872); O doutor Benignus, de Augusto Emilio Zaluar (1875); “O
imortal” de Machado de Assis (1882); O presidente negro, de Monteiro
Lobato (1926); os de Zaluar e Lobato com pouca presenca da ciéncia; A
amazobnia misteriosa, de Gastao Cruls (1925) e A republica 3.000, de
Menotti Del Picchia (1930), com visdo mais critica.

* Nos anos 1930 e final dos 1920: F. C. Brasileira influenciada pela pulp fiction
norte-americana. Exemplos: Berilo Neves, Rio de Janeiro, mais satirico;
melhores contos e menos satiricos: “Arca de Noé” e “A vinganca de
Mendelejeff” (1929). Jerbnymo Monteiro, Sao Paulo, escritor pessoal,
autobiografico, com forte influéncia pulp e de H.G.Wells, acolheu em casa
0os membros do Primeiro Fandom Brasileiro e escreveu uma das primeiras
narrativas recursivas de F.C. brasileira “Um brago na quarta dimensao”;
também escreveu “3 meses no século 81 (1947) e Fuga para parte alguma
(1961). Esta linha seguiu uma tradicdo mais popular da F.C.

 Geracao GRD - Primeira onda da Literatura de F.C. brasileira: Grupo de
escritores que produziu literatura de F.C. no Brasil, na colecao Ficcao
Cientifica GRD (do editor baiano Gumercindo Rocha Dorea), entre 1960 e
1965. A primeira onda se estendeu até 1969. Reuniu autores consagrados
da literatura do pais para criarem contos de F.C., como Dinah Silveira de
Queiroz. Outros escritores de literatura mainstream participaram de
Inicaitivas inspiradas no movimento do editor, como Lygia Fagundes Teles e
Domingos Carvalho da Silva. Textos com tendéncia mais literaria, inspirada
num estilo de Bradbury.
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Anos 1970 até inicio dos 1980: Periodo da literatura de F.C. sem um nome
geracional. Marcados por politizacéo e criticas disfarcadas ao regime
militar. Exemplos: O fruto do vosso ventre, de Herberto Sales (1976,
ganhador do Jabuti); Asilo nos Torres, de Ruth Bueno (1979); Gerald
|lzaguirre, influenciado por Asimov, F.C. hard Espacgco sem tempo (1977) e
Fenda no espaco (1979).

Segunda onda - a partir de 1985: em 1982 surge uma nova comunidade
de fas. Surgem os fanzines no Brasil (1981-1982). Star News (S&o
Paulo) e Boletim Antares (Porto Alegre). Isso impulsiona o surgimento de
novos autores, como Jorge Luiz Calife (F.C. hard) autor da primeira
trilogia hard brasileira: PadrGes de contato, Horizonte de eventos (1986)
e Linha terminal (1991). Outro escritor surgido em fanzines foi Braulio
Tavares, autor de Espinha dorsal da memoria (1990).

Panorama mais atual: Vozes mudltiplas; temas diversos; alguns textos com
influéncia pés-modernista e experimentacao, outros com influéncia do
cyberpunk.

F.C. brasileira como fronteirica: marcada pela multiplicidade tematica e
estilistica, transitando entre a heranca pulp e tragcos maisntream.
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ambientes, personagens, linguagem,
fluxo narrativo

* Ficcao recursiva (ou alternativa): insercao de pessoas reais e
mundos ficcionais nos enredos das obras de F.C.

* Foco narrativo: pode ser em qualquer pessoa, mas € comum a
narragcao em primeira pessoa, o que promove proximidade com o
leitor e reforca a tenséo duvida/certeza do fantastico.

 Fluxo da narrativa: E comum a presenca de flashbacks e
flashfowards, dando dinamismo a historia e contribuindo para
suspense e esclarecimentos da trama.

« Presenca de explicagbes para o fantastico: As vezes podem ter
carater pseudocientifico ou estar mais voltadas a ciéncia sofft,
mas nao se apresentam como um elemento magico.

 Recurso a documentos: Possibilidade de histéria contada a partir
de cartas ou diarios recuperados, gerando uma narrativa
envelopada.

- Epoca da narrativa: na maioria dos casos, as historias se passam
num futuro distante, utopico ou distopico, mas é possivel
observar tramas no presente ou no passado.

 Criacao de mundos e personagens: ambientes fora da Terra e
seres nao terrestres e nao humanos sédo comuns na F.C. e
favorecem um contexto seguro para desenvolver criticas a
realidade.
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mundo tomado pela ciéncia no
cotidiano

* Ciéncia e tecnologia estao na base da sociedade moderna.

* Muito do que antes era ficcional, hoje, é realidade
cotidiana.

» Trés focos da F.C. neste cenario: (a) utilizar o conhecimento
cientifico atual para extrapolar avancos e suas implicacoes;
(b) Utilizar a ciéncia de hoje para discutir seu impacto no ser
humano e natureza, construindo mundos e realidades, em
geral, distopicas, com forte apelo critico e reflexivo; (c) criar
artefatos, situacoes, eventos que nao sao possiveis (ao
menos por enquanto), mas revestidos de argumentos
(pseudo)cientificos (como as viagens no tempo, ou 0
teletransporte humano, paranormalidade).
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Um género em multiplas midias

* HQ: Por exemplo, Flash Gordon, de Alex Raymond (1934); El
Eternauta, de Héctor German Oesterheld e Francisco Solano Lopez
(1957- 1959); Akira, de Katsushiro Otomo. Muitas publicadas
inicialmente de forma seriada em jornais.

* Cinema: muito sao adaptacoes, tanto de livros quanto de HQs:
Metropolis, de Fritz Lang (baseado do livro homénimo de Thea Von
Harbou, mulher de Lang); O planeta dos Macacos (baseado no livro
homonimo de Pierre Boulle); Fahrenheit 451, de Truffaut, com remake
de Bahrami (baseados no livro homo6nimo de Bradbury); Star Wars (e
diversos spin offs para cinema e tv)

 Televisao: principalmente séries e desenhos animados — Babylon 5
(de Michael Straczynski); Jornada nas Estrelas (série classica, série
animada, Nova geracao, Deep Space 9, Voyager e varios spin offs);
Galactica (série de 1978 e remake de 2012); Love, Death & Robots, de
Tim Miller (releitura de Heavy Metal, de 1981); The Expanse (2015)

* Videogames: Mass effect, Fallout, Horizon zero dawn, Deus ex

* Internet: Ha séries, em geral curtas, que sao lancadas na web,
embora algumas acabem sendo veiculadas em streamings.

* Literatura: A literatura tem produzido muitos textos do género. Alguns
por autores especializados em F.C. Ha muita producao de spin offs ,
continuacgoes, e sagas. Ha um « intercambio de linguagens, quando
livros se tornam base para adaptacoes cinematograficas ou televisivas.
O contrario também ocorre.
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Atando as pontas

» Aficcao cientifica surge no contexto do fantastico, com suporte
dos desenvolvimentos cientificos e tecnologicos, oferecendo
explicacbes para os eventos com aparéncia sobrenatural.

* Nomes que marcaram seu surgimento: Jules Verne e
H.G.Wells.

* A ficcao cientifica, de acordo com as escolhas de suporte
cientifico podem se identificar como hard e soft, comportando
varios subgéneros.

» As tematicas sao variadas e ha espaco para mescla de
géneros. Embora tenha projecao e autoria de grandes nomes,
nao contou com destaque no meio literario canoénico.

* No Brasil, a ficcao cientifica comeca com inspiracéo no
fantastico do século XIX, passando a seqguir, depois, a influéncia
da pulp fiction. Viveu uma tenséo entre literatura popular e
literatura mainstream. Crescendo a partir dos anos 1960. Tem
uma identidade prépria, com foco em aspectos nacionais, em
especial durante os anos 1970, com a oposicao a ditadura.

« E comum na ficg&o cientifica o uso dos ambientes alienigenas,
das situacoes futuras para discutir a realidade presente e 0s
problemas humanos, sociais e economicos.
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Grupo Proposta de atividade
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Como vimos, a ficcao cientifica aborda uma infinidade
de tematicas e, com grande frequéncia, traz a
discussao questdoes contemporaneas de seus
autores, travestidas de futuro ou ambientes
alienigenas.

Tendo iIsso em mente, escolha uma cena, um
problema, ou um personagem de nosso tempo e
desenvolva um conto breve dentro do género da
ficcdo cientifica (utilizando qualquer uma das suas
vertentes). Aplique aspectos tematicos comentados
No encontro para explorar ao maximo o potencial de
suas historia e da mensagem que ela deseja passatr.
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